Documentacéo técnica (22 fase)
- seccgdo destinada a funcéo merge-rede -
- para ser considerada em conjunto com a documentacdo técnica desenvolvida na 12 fase -

A funcdo mergerede foi implementada duma forma bastante smples e
reutilizadora de codigo desenvolvido na 12 fase da rede seméntica.

A funcgdo garante a actualizagdo dos identificadores dos nos assercéo ou hipbtese e
ando introdugdo de conceitos ja existentes narede em memoria

Assim a fungdo pode-se considerar completa em todos o0s sentidos, na medida em
gue funciona duma forma transparente ao ponto de equivaler a uma interaccao directa
dum utilizador com arede.

Este documento pretende descrever o algoritmo utilizado em merge-rede, em
linguagem natural. Descrevem-se ainda todas as funcgdes presentes no ficheiro merge.lsp, o
qual contém todo o codigo necessério para aimplementacdo das possibilidades de merge.

Esta documentagcdo ndo deve no entanto considerar-se isoladamente da respectiva
documentacdo interna, a qual contém comenté&rios relevantes para compreender o
funcionamento isolado de cada fungdo desenvolvida para o efeito.

Algoritmo de funcionamento da funcéo merge-rede:

1) Reutilizar o cddigo da funcdo carrega (desenvolvida na 12 fase da rede
semantica) para construir uma fungdo muitissmo semelhante, mas que faga o carregar da
rede contida num ficheiro; ndo para a variavel globa *rede*, mas sim para uma nova
variavel globa chamada * buffer*.

2) A funcgéo que o ponto 1 refere acabou por chamar-se carrega-buffer.
Assim, ap0s a actuagcdo de carrega--buffer, dispomos em *buffer* da rede
existente no ficheiro que se quer fazer merge.

3) Vamos consultar cada um dos nés presentes na rede *buffer* e, para os que
forem do tipo assercéo ou hipdtese, vamos determinar a chamada que deveria ser feita a
build ou asser¢édo para os criar!

Faz-se entéo a chamada devida. A chamada feita, encarrega-se de verificar todos
0S restantes pormenores, como a existéncia dum conceito equivalente ou dum ndé com o
mesmo nome. A forma como o principio da unicidade (verificagdo dum conceito igua) e o
manter dos identificadores dos nés é feita, € completamente deixada a cargo das funcdes
build e assercao!

Como tal, merge-rede ndo representa um acréscimo de mecanismos de verificagéo,
na medida em que todos os anteriormente disponiveis sdo reutilizados.



A ter em conta: O ficheiro Merge.Lsp contém todo o cAdigo necess&rio para a
implementacdo da fungdo merge-rede. Nesse ficheiro existem fungdes claramente obtidas
de outras ja existentes no ficheiro carregalsp; variando apenas na variavel para a qual
trabalham (*rede* ou *buffer*).

E 6bvio que; para evitar a repeticio de codigo que daqui advém, poder-se--ia ter
recorrido & passagem de parémetros para uma funcdo que depois decidiria se estava a
trabalhar para *rede* ou para *buffer*, no entanto; e porque essa repeticéo sO ocorre em
duas peguenas fungdes, considerou-se ser mais vantgjoso individualizar o codigo da
possibilidade de merge do cédigo do resto do programa, de forma a atingir-se 0 que se
atingiu no ficheiro merge.lsp; isto &, reunir nele todas as funcdes precisas para
merge-rede.

Funcdes presentes em Merge.L sp (e respectiva documentagao técnica):
1. Carrega-Buffer (nome-dum-ficheiro)

Esta funcdo procede a leitura do ficheiro argumento, tal qual a funcdo carrega
faria As diferencas relativamente a carrega sdo que a leitura das relagcbes é agora,
naturalmente, feita para cima das relagdes ja existentes ndo sendo mantidos; no entanto,
nomes de relagoes repetidos.

Esta funcdo invoca as funges carrega-nos-buffer e carregarelagdes-buffer da
mesma forma que a funcdo carrega fazia com as func¢fes carrega-nos e carrega-rel ages.
Isto quer dizer que, primeiro criam-se 0s nos requisitados no ficheiro, com as relagdes
ascendentes e descendentes a nil. A actuaizacdo das relagBes serd depois feita por
carrega-relacbes-buffer.

Esta funcéo acaba por provocar o carregar duma rede semantica na variavel global
*puffer*, tal qual afungdo carrega provocaria para avariavel *rede*.

2. Carrega-nos-buffer (lista)

Recebe uma lista da forma ((nome-1 tipo-1)... (nome-n tipo-n)), e procede ao
invocar da fungdo cria-no para criar 0s nds com identificadores até nome-n, e com tipo
igua atipo-n. Nesta altura ndo sdo conhecidas as relagdes dos nos, pelo que a invocagdo
de cria-nd, é feita com o campo das relagcdes descendentes e das relacBes ascendentes a
nil.

3. Obtém-relactes (lista)
Recebe uma lista de relagbes descendentes para certo né do tipo hipétese ou

assercéo. Determina entdo que chamada deveria ser feita a build ou assercéo
(respectivamente) para criar um n6 com aquela lista de relagdes descendentes.



4. Merge-rede (nome-dum-ficheiro)

O agoritmo para esta fungdo esta explicado mais acima.

Esta fungdo utiliza todas as anteriores e é a directamente responsavel pela
possibilidade de merge. E a Unica funcdo presente neste ficheiro, que se destina ao
utilizador.

5. Existe-n6-buffer (identificador & optional tipo)

Devolve 0 n6 com o identificador (ou com o identificador e tipo) requisitado(s),
caso ele exista em *buffer*. Caso contrario devolve nil.

A sua actuacdo é exactamente igua a da funcdo existe-nd, excepto no que ser
refere a varidvel onde a pesquisa é feita. Esta repeticdo de codigo esta justicada mais
acima, neste mesmo documento.

De todas as funces atras descritas, sO merge-rede se destina ao utilizador da rede
semantica; todas as outras existem em funcdo de merge-rede e sdo como ferramentas de
nivel de inferior necessarias para a possibilidade de merge.

Esta documentagdo ndo deve ser tida em conta individualmente; é antes para ser
considerada em conjunto com todas as outras documentagtes técnicas e do utilizador,
desenvolvidas quer paraesta 22 afase, quer paraa1? fase.



